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TEMA

Narrative laringsspil er en lovende didaktisk metode, der inddrager eleverne i en felles fortzlling,
og dermed saetter en meningsfuld og motiverende ramme for lzeringen.

P3a konferencen vil du blive praesenteret for den nyeste forskning pa omradet, som viser, at narrative
leeringsspil kan fungere som en effektiv og kreativ made at skabe inkluderende laeringsrum — med
et stort fagligt og socialt udbytte til fglge. Konferencen satter saledes fokus pa hvordan narrative
leeringsspil, kan udggre en vigtig brik i fremtidens undervisning.

Konferencen tager udgangspunkt i resultater fra det aktuelle forskningsprojekt, Rollespil som kreativ
og motiverende lzeringsplatform, der igennem de sidste tre ar har undersggt og udforsket unikke og
banebrydende tilgange og udviklet metoder og konkrete redskaber, til at integrere narrative lzerings-
spil succesfuldt i undervisningen.

Med indlaeg fra forskere, leerere og elever der har deltaget i projektet vil du fa ferstehandsinputs til
hvordan man kan anvende narrative lzeringsspil som inspiration til at udvikle fagligt og socialt udbyt-
terig undervisning.

Gennem en raekke workshops, afholdt af lzerere tilknyttet projektet, vil du endvidere selv fa afprgvet
nogle konkrete metoder du kan tage med hjem - og pa egen krop at maerke den engagerende effekt
af narrative laeringsspil.

Velkommen!
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ANKOMST, INDSKRIVNING OG KAFFE

PRASENTATION AF ERFARINGERNE FRA FORSKNING | LARINGSROLLESPIL

V/ LISA GJEDDE, PROFESSOR MSO, AAU
Lisa Gjedde forteeller om resultater fra forskningsprojektet Rollespil som kreativ og motiverende lze-
ringsplatform. Hvordan kan laeringsrollespil skabe lyst til lzering? Hvordan kan laeringsrollespil fungere
som faglig kvalificerende ramme for engagerende laering bade pa folkeskole og efterskole.

ELEVERNES PERSPEKTIV

V/ FREDERIKKE HAYER OG CASPER HAGH
To tidligere elever fra @sterskov Efterskole der deltog i forskningsprojektet fortzeller om, hvordan de
har oplevet at hele deres undervisning foregik gennem lzaeringsrollespil, og hvordan det udfordrer og
motiverer til leering.

AT BYGGE EN SKOLE MED ROLLESPIL — SKOLELEDERENS PERSPEKTIV

V/ MADS LUNAU
Mads Lunau vil fortalle om det at lave en skole udelukkende baseret pa laering rollespil. Han vil komme
ind pa, hvorfor det er en vigtig undervisningsform i klassevaerelset i dag og hvorfor han mener, vi er
ngdt til at eendre fokus i vores undervisning.

LZAREROPLAG KBH. (VIDEO | AALBORG)

V/ HELLE SCHACKINGER OG KASPER HOVGAARD
Helle Schackinger, underviser i matematik og slgjd og Kasper Hovgaard, underviser i dansk idrzet og
samfundsfag fra Skolen ved Gurrevej, Helsinggr Skole fortzller om erfaringerne med at bruge lzerings-
rollespil i folkeskolen og om potentialerne for inklusion og motivation.

FROKOST

WORKSHOPS

2 x 1 times workshop om rollespil i fag med fokus pa at deltagerne far noget praktisk med sig de bagef-
ter kan arbejde videre med. Der er fire workshops at vaelge imellem, og man kommer saledes igennem
to pd den afsatte tid. Underviserne kgrer den samme workshop to gange.

KAFFE M. FRUGT OG KAGE

ASTETISKE LAREPROCESSER OG MATEMATIK

V/ LISSER RYE EJERSBO, LEKTOR | NEUROMATEMATIK, AU
Astetiske laereprocesser udmaerker sig ved at lade fglelser og oplevelser danne udgangspunkt for erfa-
ring og analyse — og det er praecis hvad vi ser, nar vi observerer og analyserer data fra rollespilslaering.
Eleverne husker den faglige viden (semantisk hukommelse) gennem de fglelser og oplevelser, som de
har haft igennem rollespillet (episodisk hukommelse).

OPSAMLING OG DIALOGISK ERFARINGSDELING
V/ LISA GJEDDE, PROFESSOR MSO, AAU



WVOrkKsnops

LARINGSROLLESPIL | ENKELTFAG OG TVARFAGLIGT

Lav leringsrollespil i enkelte fag eller tvaerfagligt. Simple redskaber til at szette
dit fag i spil eller involvere kolleger i legen. Det er malet at komme hjem med
mindst en god ide til spilbaseret undervisning i sit fag.

MADS LUNAU

SPILBASERET UNDERVISNING | DANSK/HISTORIE

| workshoppen praesenteres deltagerne for forskellige spil og forteellekoncepter,
der er velegnede til spil og rollespil i klasseundervisningen. Pa baggrund af et
vikingespil om kongemagten i Danmark, diskuteres, hvordan den enkelte kan
ispilsaette sin klasseundervisningen via de praesenterede koncepter ud fra egne
faglige og didaktiske praeferencer.

IVAJLO HOLM-JENSEN

SPILBASERET UNDERVISNING | FYSIK-KEMI

Workshoppen giver nogle eksempler pa spilbaseret undervisning i fysik-
kemi, samt en metode til at seette et emnebaseret kapitel fra en leerebog
pa spilform, med alle de overvejelser didaktiske, praktiske mm. dette
matte indebaere.

JAKOB THOMAS HOLM

LAREREN SOM SPILLELEDER

| denne workshop vil vi arbejde med lzereren som spilleleder. Hvad skal
man ggre for at blive spilleleder i sin egen undervisning? Hvor tager man
fat? Vi arbejder med de grundlaeggende begreber inden for metoden og
undersgger forskellige formalternativer som rollespilsmetoden benytter
sig af.

MIKKEL PLOUG




Praktisk mfora

TID
Fredag d. 28.11 i Kgbenhavn kl. 09.30 - 16.30
Mandag d. 1.12. i Aalborg kl. 09.30 - 16.30

ADRESSE | KOBENHAVN

Aalborg Universitet Kgbenhavn
A. C. Meyers Vaenge 15

2450 Kgbenhavn

ADRESSE | AALBORG

Aalborg Universitet i Aalborg
Nyhavngade 14
9000 Aalborg

PRIS
495 kr. - Studerende 250 kr.

Prisen inkluderer frokost & kaffe, frugt og kage

TILMELDING

Tilmelding til spil@learning.aau.dk med angivelse af evt. EAN nr.

KONTAKT OG YDERLIGERE INFORMATION

Email: spil@learning.aau.dk
Studentermedarbejder Thea Hebsgaard Pedersen TIf: 26 84 28 01
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